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創業から19年以上運営している報酬提供基盤を強みとして

手数料原価を抑えた多種多様な交換先を保有

デジタルプラスグループの沿革

自社ポイントサービス立ち上げ

※2020年10月事業売却

電子マネーの普及

副業解禁・在宅ワーク
ライフスタイルの多様化

※2019年9月事業売却

※2020年10月事業売却

総会員 1000万人超
月間報酬支払数 約2.5万件超

創業事業であった
クラウドソーシング
およびクラウドメディア eKYC・資金移動業取得による

デジタル給与払い・個人間送金対応

会員登録不要能

単発で簡易に利用可

給与前払いサービス
事業買収とサービスリニューアル

2023年

2022年

2020年

2019年

2011年

2008年

2005年
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サービス概要

（賃金・報酬・その他にも）

お支払いに関する問題を
より安く・かんたんに

✓ 手数料は0~110円/1件 or 送金金額の5%
✓ 24時間365日対応
✓ 多様な受取先
✓ eKYC（本人確認と反社・反市チェック機能）
✓ 資金移動業取得予定

報酬・賃金 ポイント交換キャンペーン キャッシュバック

買取代金

給付金

福利厚生 オリジナルギフト

etc

経費精算
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ビジネスモデル

エンドユーザー

✓稼ぎ方の多様化

副業
給料
前払い

ポイ活

インフルエンサー等働き方の多様化

✓受け取り方の多様化

当社データにて3万円以下の支払いの
約97%が現金以外での受取

世の中の通貨をアグリゲート。「デジタルギフト®」「デジタルウォレット」「即払い」の特性を活かし、

クライアントの支払いDXから、エンドユーザーの稼ぎ方・受け取り方の多様化に合わせたソリューションを提供

支払いDX 受取DX

世の中の通貨をアグリゲート
媒介者としてソリューションを提供

クライアント

主に3万円以下のtoC支払い
マーケ・人材・金融・コスト削減

報酬・賃金

キャッシュバック

給付金

キャンペーン

オリジナルギフトポイント交換
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支払いDXだけではなく、エンドユーザーに選ばれる多様でお得な受け取り方をご用意

キャッシュレス ポイント 暗号通貨 暗号通貨商品

現金

デジタルギフトの端数保持など

＼ポイントの保存が可能／
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既定流通総額

自社商品ギフト

みなし(資金移動業取得想定)
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フィンテック流通総額の状況

フィンテック流通総額

■既定流通総額
デジタルウォレットおよびデジタルギフト®で

の現金・電子マネー・キャッシュレス等のこ

れまでの流通総額。

■自社商品ギフト
取引先の商品・サービスをデジタルギフト化

した取引額。単価は通常価格で算出。

■みなし流通総額
資金移動業取得後に、デジタルウォレットに

連携、流通総額対象となる想定額。

主に、デジタル&事業(マヒナ・オンコーチ)、

給与前払い事業(Q給)における報酬支払額。

資金移動業取得後、ロードマップにおける流

通総額の成長を支えていく予定。

2024年3Qフィンテック流通総額は17四半期連続成長を達成

四半期20.2億円。通期約80億円のベースに成長

(単位：百万円)

前Q
成長率

21%

7%

8%
10%

11%
14%

14%
17%

5%
6%

21%
14%

36%
12%

18%

速報値
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累計導入企業650社以上(2024年4月末時点)

- ベンチャー・大手企業から官公庁まで様々な組織への導入・運用実績 -

導入企業様



2020年9月期 2021年9月期 2022年9月期 2023年9月期 2024年9月期 2025年9月期 2026年9月期 2027年9月期

流通売上

課金売上

流通総額
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ロードマップ2027

資金移動業
取得

ジャンル別
ギフトによる
流通売上

サブスク化
継続企業
の獲得

サービス基盤構築 継続企業獲得 課金率拡大 流通総額拡大 アライアンス拡大 仕組化による利益拡大

大手中心100社へのギフト提供
ノウハウ蓄積とパッケージ化

取引社数の拡大
登録数1,060件

人材投資40名体制
カスタマーサクセス注力

資金移動業取得
対応業態の拡大

サブスク売上・ショット売上・コンサル業務

手数料売上・失効益

C2C・地域ギフト
デジタル給与払い

流通売上拡大に
伴う利益率向上

正社員
５名

10名 20名 40名 60名 80名 100名

利益率
13％

利益率

50％
利益率
30％

利益率
40％

利益率
20％

利益率
23％

販促
約1億円
投資

認知度向上
多額投資

流通総額
1,000億円

流通総額

17億円 28億円 45億円

現在

2024年9月期

90億円
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「3万円以下のtoC現金支払い」を①広告領域 ②人材領域 ③キャッシュレス領域で網羅を目指す。

流通総額1,000億円に向けて

広告領域

約12兆円
(マーケ・コミュニティ)

人材領域

約14兆円
(デジタル給料払い)

金融領域

約19兆円
(キャッシュレス)

• スタンプラリー
• オンラインくじ
• ギフト配布
• インスタントウィン
• ポイント交換
• キャッシュバック
• アンケート

• 給与の前払い
• 通常支払い(毎月の定期支払い)

• 福利厚生
• インセンティブ
• 交通費、経費精算

• 振込代行
• 給付金
• 保険金
• 祝儀、香典
• 個人間送金
• BtoCデジタル送金



はじまること、出会うこと、成長すること、遊ぶこと、

学ぶこと、挑戦すること、愛すること、

失敗しても、またはじめられること。

前に進む人生のすべてに、

一緒にいるデジタルを提供していく。

無意識のうちに、つい、あきらめてしまっていることを、

叶えられることに変えていく。


